


«ВИД СВЕРХУ»

Цель:

развитие пространственного мышления.

1 игра «Пирамидка»

Разрезать карточки по сплошным линиям. Распределить на 2 группы:

пирамидки и их проекции. Разложить карточки с пирамидками на

столе. Карточки с проекциями перемешать и сложить стопкой. Ребенок

должен найти проекцию (плоское изображение) той фигуры, которая

изображена на картинке. Свой выбор ребенок должен обязательно

обосновать.

2 игра «Кубики»

В каждом их восьми заданий представлена одна объемная фигура и

даны три возможных варианта вида этой фигуры сверху. Необходимо

найти правильный вариант. Свой выбор ребенок должен обязательно

обосновать.
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